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Kaynnistys

A.  Kytke nayttdtaululle virta
B.  Aseta salibandyn painikemalli ohjauskojeeseen
C.  Kytke ohjauskoje kytkentdrasiaan kierrejohdollaan

D.  Jos kéytetddn START / STOPP —késiohjainta, tyonna
sen pistoke johonkin ohjauskojeen takareunassa olevista pistorasiosta

Tama Sinun tulee tietada

Kotijoukkue =H.

Vierasjoukkue =G.

Ok - Kylla - jatka = Painike YES.

Ei — Keskeyta = Painike NO.

Paivita tulostaulu =G.

Rangaistus Maksimissaan 2 rangaistusta/joukkue voidaan nayttaa

Naytt0 on seuraava:

Ohjauskojeen ndytdssé ovat rangasitusajat numeroilla.

Tulostaululla keltainen piste tai LED-nelid (1 kpl/rangaistus). Rangaistusajat eivat
perustulostaulussa ndy numeroilla. Jos rangaistusaikataulut ovat laitteiston lisénd,
nékyvat rangaistujen pelaajien numerot ja aika numeroilla niissa.

Kéaynnista salibandy-ohjelma
- Jos naytdssa on RESTORE DATA tai muu teksti kuin KASIPALLO, paina painiketta NO.
- Paina NO kunnes nayttoon tulee HANDBOLL/KASIPALLO.
- Paina painiketta YES.
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Ajanotto

- Painike START tai painike STOP tai START/STOPP kasiohjaimen painikkeilla
- (korjaa véara aika, katso kohta 8.)

Maali
- Painike SCORE +, kotijoukkuepuolellaH tai vierasjoukkuepuolella G

Korjaa maali (vdhennd)
- Painike SCORE -, kotijoukkuepuolellaH tai vierasjoukkuepuolella G

Rangaistus
Useita rangaistuksia voidaan sy6ttda samanaikaisesti.

Jos kaytettavissa on vain perustulostaulu:

- Painike 2 MIN, kotijoukkueelle tai vierasjokkueelle.
Useita rangaistuksia voidaan antaa.

- Painike START aloittaa rangasitusajan alaslaskun.

Jos rangaistusaikataulut ovat lisatauluina:

- Painike NO: koti tai vierasjoukkueelle.

- Kirjoita rangaistun pelaajan numero (aina 2 numeroa).
- painike 2 MIN, koti- tai vierasjouikkueen puolella.
Useita rangaistuksia voidaan antaa.

- Painike START aloittaa rangaistusajan alaslaskun.

Uusi puoliaika

- 15 sekuntia eran loppumisen jalkeen alkaa 10 minuuttia kestavé taukoajan laskeminen
ajanottokentéssd. Taukoajan kuluttua muuttuu erdnumero ja ajanottonumerot nollautuvat

Keskeyta taukoajan laskeminen. (Jos taukoajan pitaa olla lyhyempi kuin 10 minuuttia)
- Painike STOP

Merkkisoitto kasiohjattuna

- Painike ja summeri soi noin 3 sekuntia.

Time-out

- Painike TIME-OUT koti- tai vierasjoukkueen puolella. (Peliajanottoa ei tarvitse pysayttéa.)

- Painike YES, alaslasku alkaa. Tai painike NO, ei time-out-ajanlaskua.
Alaslasku voidaan keskeyttéa painikkeella STOP.
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7. Kun ottelu on paattynyt

- Painike NEW MATCH (UUSI OTTELU).
Jos uusi ottelu pelataan:

- Painike YES.

Jos valitaan toinen pelilaji

- Painike NO.

- Painike YES.

Jos endd ei pelata:

- Painike NO.

- Painike NO

- Painike YES.

8. Korjaa vaarat ajat ja pelaajanumerot

- Painike STOP.
- Painike CHANGE.
Jos peliajan pituutta halutaan vaihtaa:
- Kirjoita uusi, haluttu aika numeropainikkeilla. (aina 4 numeroa).
Jos rangaistusaika on jo valittu ohjauskojeen muistiin:
- Painike NO kunnes ndyttd on perustilassa. Rangaistusajat muuttuvat automaattisesti.
- Painike START jatkaa ajanottoa.
Jos valittu rangaistusaika halutaan muuttaa:
- Painike NO kunnes kyseessa oleva rangaistus saadaan nayttoon.
- Kirjoita pelaajanumero uudestaan numeropainikkeilla (aina 2 numeroa).
- Tai painike YES jos naytdssa oleva numero on jo oikein.
- Kirjoita uusi rangaistusaika numeropainikkeilla. (aina 4 numeroa).
- Tai painike YES jos haluat valita ndyttssa jo olevat numerot
Jos useampia rangaistusaikoja on annettu ohjauskojeen muistiin:
- Painike NO kunnes ndyttd on normaalitilassa.
- Painike START aloittaa ajanoton.

9.  Virtakatkoksen tullessa
- Ohjauskoje.
Ajnotto keskeytyy ja tiedot séilyvat ohjauskojeen ndytdssé noin 2 minuuuttia.
Kun virta tulee takaisin , ilmestyy nayttoon kysymys: ATERSTALLA DATA N/Y? MUISTIIN Y/N?
- Paina YES, niin tiedot jadvat ohjauskojeen muistiin.
Ohjauskoje lahettdd muistissa olevat tiedot taululle (tauluille) automaattisesti.

- Séhkdmekaaninen taulu.
Taulun naytot séilyvat virtakatkoksen aikana.
Kun virta palautuu , taulut nollautuvat, mutta péivittyvét heti uudestaan automaattisesti.

- LED-néyttdinen taulu.
Taulun ndytot sammuvat virran katketessa.
Kun virta palaa, pdivittyvat taulut automaattisesti.
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